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АННОТАЦИЯ
 Статья является предварительным обзором новейших тенденций в современном ки-

нопроизводстве, связанных в первую очередь с появлением технологий искусствен-
ного интеллекта (AI). В тексте статьи представлен обзор основных сфер применения 
технологий ИИ, а также ставится вопрос о возможностях и ограничениях этих техно-
логий в творческом процессе, исследуются аспекты влияния новых технологий и ре-
зультаты изменений в кинопроизводстве.
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ABSTRACT
The article is a preliminary review of the latest trends in modern film production, primarily 

related to the emergence of artificial intelligence (AI) technologies. The text of the article 
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Современный кинематограф пережи-
вает период стремительных техноло-
гических изменений, где особую роль 
играет внедрение искусственного интел-
лекта (AI). Новые технологии не просто 
изменяют отдельные этапы кинопроиз-
водства, но существенно трансформиру-
ют подходы к созданию кинопродукта 
в целом, влияя на все аспекты: от разра-
ботки идей и сценариев до организации 
съемочного процесса и постпродакшена. 
Например, авторами многих современ-
ных фильмов активно применяются тех-
нологии использования искусственного 
интеллекта, которые пока еще вызыва-
ют бурные дискуссии, а порой и скан-
далы. В своей недавней статье «Премия 

"Оскар" рассматривает возможность обя-
зать фильмы раскрывать использова-
ние искусственного интеллекта после 
скандалов вокруг фильмов "Бруталист" 
и "Эмилия Перес"» Кэролайн Джардина 
отмечала, что «в настоящее время Ака-
демия предлагает необязательную форму 
раскрытия информации об использова-
нии AI, но управляющие и исполнитель-
ные комитеты отделений сейчас изучают, 
как AI используется в каждом отделении, 
с целью сделать раскрытие информации 
обязательным в правилах “Оскара” 2026 
года, которые, как ожидается, будут 
опубликованы в апреле. Совет по науч-
ным технологиям Академии работает 
над рекомендуемым языком, также стало 
известно Variety» [3]. И действительно, 
в апреле 2025 года оскаровским комите-
том приняты новые правила, согласно ко-
торым фильмы, которые созданы с при-
менением технологий искусственного 
интеллекта, допускаются на оскаровскую 
гонку, и, более того, должны указывать 
на факт использования технологий AI [2].

Важным в складывающихся услови-
ях становится изучение возможностей 
AI и выработка эффективных методик 
интеграции данных технологий в про-
фессиональную деятельность кинема-
тографистов. Понимание потенциала 
и ограничений AI поможет специалистам 
киноиндустрии лучше адаптироваться 
к новым реалиям рынка и эффективно ис-
пользовать в своей деятельности иннова-
ционные инструменты.

Целью настоящей статьи является 
комплексный анализ текущего уровня 
развития и перспективы применения 
технологий искусственного интеллекта 
на различных этапах кинопроизводства, 
выявление оптимальных способов их 
интеграции и использования в практи-
ческой деятельности профессионалов 
в области кино. Исследование также 
направлено на выявление потенциала 
искусственного интеллекта как катализа-
тора творческого развития и повышения 
производственной эффективности.

Данное исследование впервые систе-
матизирует и обобщает опыт применения 
AI-инструментов на всех ключевых эта-
пах кинопроизводства, а также предла-
гает методологические рекомендации 
по адаптации и интеграции этих техно-
логий в работу специалистов различного 
профиля в киноиндустрии. Впервые по-
дробно рассматриваются особенности ис-
пользования AI-инструментов в контек-
сте конкретных кинематографических 
профессий, что позволяет значительно 
расширить представления о возможно-
стях современных технологий.

В рамках данного текста мы возьмем 
на себя задачу систематизировать разроз-
ненные знания о современных AI-техно-
логиях в кинематографе и выражаем на-
дежду, что рекомендации по внедрению 
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и использованию искусственного интел-
лекта в кинематографической деятельно-
сти, которые позволят оптимизировать 
производственные процессы, будут вос-
требованы специалистами. Предлагае-
мые в работе рекомендации могут так-
же служить методическим материалом 
для образовательных программ и профес-
сиональных тренингов.

Введение в AI и инновации
Современный искусственный интел-

лект развивается беспрецедентными 
темпами, что напрямую связано с кон-
цепцией ускоряющегося прогресса. Ис-
торически это развитие можно просле-
дить от первых нейронных сетей 1950-х 
годов до современных сложных моделей. 

Важной вехой является гипотетиче-
ское наступление технологической син-
гулярности, связанной с появлением AGI 
(Artificial General Intelligence) — уни-
версальной формы искусственного ин-
теллекта, способного решать широкий 
спектр задач и самостоятельно развивать-
ся, превышая человеческие интеллекту-
альные возможности. Именно появление 
AGI может привести к неограниченному 
и непредсказуемому развитию техноло-
гий, существенно меняя наше представ-
ление о возможностях AI [1].

Для кинематографистов такое по-
ложение дел означает необходимость 
постоянного мониторинга инноваций 
и быстрого освоения новых техноло-
гий. Традиционные методы изучения 
инструментов становятся недостаточ-
ными, поскольку скорость появления 
новых решений значительно опережает 
возможности их полного освоения. Это 
приводит к необходимости смещения 
акцента от изучения конкретных интер-
фейсов и технических деталей к понима-

нию основных принципов и концепций 
работы инструментов.

Сегодня инновации в области AI фор-
мируются в нескольких ключевых точ-
ках:

•	 крупные технологические компа-
нии, которые регулярно выпускают об-
новления и развивают существующие 
продукты;

•	 стартапы, представляющие ин-
новационные идеи на ранних стадиях, 
требующие от пользователей быстрой 
адаптации и понимания концептуальных 
решений;

•	 научные исследования, публику-
емые в специализированных журналах, 
архивах и представляемые на тематиче-
ских конференциях;

•	 оpen-source сообщества, актив-
но работающие на платформах GitHub 
и HuggingFace, где разрабатываются 
проекты с открытым исходным кодом, 
предоставляющие уникальные возмож-
ности, но требующие дополнительных 
усилий для интеграции.

Для эффективного управления возрас-
тающим объемом информации предла-
гаются инструменты автоматизирован-
ной суммаризации, т. е. автоматического 
или ручного процесса создания краткого 
изложения (резюме) текста, при котором 
сохраняются основные идеи и ключевые 
моменты оригинала, и AI-агенты, способ-
ные самостоятельно искать, фильтро-
вать и структурировать данные. Такие 
агенты значительно упрощают задачу 
следить за инновациями и применять их 
на практике. Эффективное применение 
AI в кинематографе требует понимания 
уникальной специфики проекта, типов 
данных и возможностей AI-моделей, с ко-
торыми предстоит работать.
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Рассмотрим несколько областей воз-
можного применения искусственного ин-
теллекта в кино.

1. Искусственный интеллект  
и ресурсное планирование в кино

AI-технологии существенно улуч-
шают процессы планирования и управ-
ления ресурсами кинопроизводства. 
Инструменты Movie Magic Scheduling, 
Showbiz Budgeting и Tableau, дополнен-
ные возможностями больших языковых 
моделей (LLM), помогают выявлять 
ошибки и оптимизировать графики ра-
боты и бюджеты. 

2. Искусственный интеллект 
и драматургия

AI-технологии освобождают сцена-
ристов от рутинных задач. Системы 
Nolan AI, Dramatron, Screenwriting.AI 
и FilmFlow автоматизируют форматиро-
вание сценариев, генерацию синопсисов 
и анализ драматургической структу-
ры, позволяя авторам сосредоточиться 
на творчестве.

3. Искусственный интеллект 
и превизуализация

Использование генеративных моделей 
(Midjourney, Stable Diffusion, RunwayML) 
и виртуальных сред (Unreal Engine, 
NVIDIA Omniverse) помогает заранее де-
тально планировать визуальные решения, 
что экономит ресурсы и минимизирует 
ошибки на съемочной площадке.

4. Искусственный интеллект 
в съемочном процессе

AI-технологии активно внедряются 
в съемочные процессы, обеспечивая вы-
сокую реалистичность и эффективность. 
Это касается в большей степени систе-

мы виртуального продакшена (NVIDIA 
Omniverse, Unreal Engine) и захвата дви-
жений (DeepMotion, Live Portrait).

5. Управление метаданными  
и безопасное хранение материалов

AI автоматизирует администрирова-
ние данных и метаданных, оптимизирует 
их структуру и повышает безопасность 
архивов. 

6. Работа со звуком и синхронизацией
AI-технологии упрощают работу 

с аудио, обеспечивая автоматическую 
синхронизацию, генерацию и обработку 
звука. Это оптимизирует монтажный 
процесс и открывает новые творческие 
возможности.

7. Типы данных и их значение  
для AI в кинопроизводстве

Киноиндустрия работает с четырьмя 
основными типами данных: естествен-
ный язык, изображения, звук и метадан-
ные. Эффективное применение AI тре-
бует четкого понимания особенностей 
каждого из них.

Естественный язык представляет со-
бой текстовую информацию, которой опе-
рируют люди. В кинопроизводстве это, 
прежде всего, сценарии, которые являют-
ся основой любого кинематографическо-
го проекта. К этому же типу относятся 
комментарии и пометки режиссеров, опе-
раторов и других участников съемочной 
группы, а также дополнительная тексто-
вая документация, сопровождающая ки-
нопроект. AI-технологии, работающие 
с естественным языком, способны зна-
чительно ускорить процесс анализа и об-
работки текста, выделяя ключевые эле-
менты сценария, автоматически создавая 
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краткие синопсисы и описания персона-
жей, а также помогая в создании промо-
материалов.

Изображения включают в себя фото-
графии и видео. Эти данные играют цен-
тральную роль в визуальной составляю-
щей кино. AI позволяет автоматически 
анализировать и описывать содержание 
визуальных материалов, создавать пре-
визуализации сцен, а также генерировать 
изображения и видеоконтент на основе 
текстовых промптов. Например, системы 
генеративных изображений и видео ак-
тивно используются для предваритель-
ной визуализации съемочных сцен, раз-
работки концепт-артов и дизайнерских 
решений.

Звук является неотъемлемым элемен-
том кинематографа и включает в себя 
несколько подтипов: диалоги, музыкаль-
ное сопровождение, фоновые шумы и зву-
ковые эффекты. Искусственный интеллект 
позволяет автоматизировать процессы 
расшифровки речи, точной привязки зву-
ка к видеоряду и синхронизации аудио 
с изображением. Кроме того, AI-инстру-
менты способны генерировать уникаль-
ные звуковые и музыкальные компози-
ции, что открывает новые возможности 
для творческого аудиооформления кино-
проектов.

Метаданные представляют собой 
структурированную информацию, опи-
сывающую технические и организаци-
онные аспекты кинопроизводства. Это 
таймкоды, параметры съемки (частота 
кадров, разрешение), названия и иденти-
фикаторы файлов, а также техническая 
информация о материалах (например, 
KeyKode и ReelName). AI-технологии, 
обрабатывающие метаданные, позволя-
ют эффективно организовывать большие 
массивы информации, быстро находить 

нужные материалы и автоматически 
выполнять технические задачи, такие 
как конформинг (в кинопроизводстве — 
процесс сопоставления монтажа с ориги-
нальными файлами) и монтаж.

Таким образом, четкое понимание осо-
бенностей каждого типа данных позво-
ляет наиболее эффективно использовать 
возможности искусственного интеллекта 
для оптимизации процессов и раскры-
тия творческого потенциала кинопроиз-
водства.

AI-МОДЕЛИ И ИХ  
ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ С ДАННЫМИ

Эффективность применения искус-
ственного интеллекта в кинопроизводстве 
напрямую зависит от того, насколько 
грамотно выбран инструмент, работа-
ющий с определенным типом данных. 
Современные AI-модели варьируются 
от узкоспециализированных инструмен-
тов, которые обрабатывают лишь один 
тип данных, до сложных мульти-модаль-
ных решений, способных одновременно 
работать с несколькими типами данных, 
обогащая их и предлагая новые уровни 
анализа и генерации.

Рассмотрим более подробно существу-
ющие подходы и конкретные примеры 
AI-моделей применительно к каждому 
типу данных в кинематографе.

А) Модели, работающие с одним  
типом данных
1. Модели обработки естественного 
языка (Natural Language Processing) — 
далее NLP

Современные модели NLP, такие 
как GPT-4, LLaMA, Claude AI, способны 
не только обрабатывать, но и генериро-
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вать текстовый контент. Их возможно-
сти используются для автоматического 
создания синопсисов фильмов, генера-
ции вариантов диалогов, анализа драма-
тургической структуры сценариев, вы-
явления проблемных мест и сюжетных 
несоответствий. Кроме того, текстовые 
модели активно применяются в процессе 
подготовки промоматериалов, пресс-ре-
лизов и аннотаций. Например, используя 
GPT-4, сценарист может быстро созда-
вать разнообразные варианты диалогов 
для персонажей, анализировать сценарий 
на логические и сюжетные ошибки, а так-
же автоматически генерировать описа-
ния сцен и персонажей для продвижения 
и презентаций.

2. Генеративные модели изображений
К этой категории относятся такие по-

пулярные модели, как Stable Diffusion, 
Midjourney, DALL-E. Они способны ге-
нерировать реалистичные изображения 
по текстовым запросам, что делает их 
чрезвычайно полезными в создании пре-
визуализаций, концепт-артов, эскизов 
декораций, костюмов и образов героев. 
Эти модели помогают режиссерам и ху-
дожникам на ранних этапах разработки 
фильма визуализировать и обсудить идеи. 
Так, художник-постановщик, используя 
Midjourney, может мгновенно создавать 
эскизы костюмов и сценических про-
странств на основе текстовых описаний 
режиссера, значительно сокращая время 
подготовки и, возможно, улучшая комму-
никацию в команде.

3. Модели обработки аудио  
и генерации звука

Существуют специализированные 
инструменты, такие как Whisper (для 
транскрибации и анализа диалогов), 

Eleven Labs и Synthesia (для генерации 
речи), Soundraw, Amper Music (генератив-
ная музыка и звуки). Такие инструменты 
позволяют значительно ускорить и оп-
тимизировать процесс работы со звуком, 
начиная от автоматической транскриба-
ции интервью и диалогов и заканчивая 
созданием уникального музыкального 
сопровождения и эффектов. Звукорежис-
сер может использовать Whisper для ав-
томатической транскрибации интервью 
с героями документального фильма, уско-
ряя монтаж документального материала 
и упрощая поиск нужных реплик.

4. Модели для работы с метаданными 
и табличными данными

Здесь активно применяются решения 
на основе алгоритмов машинного обуче-
ния и моделей, таких как TabNet, а также 
языковые модели, способные генериро-
вать код (например, GPT-4 с функцией 
генерации Python-скриптов). Они помога-
ют эффективно организовывать и управ-
лять метаданными кинопроекта, такими 
как таймкоды, монтажные листы, списки 
съемочного оборудования и актерских 
смен. Например, ассистент монтажера 
может при помощи GPT-4 автоматически 
создавать скрипты, обрабатывающие ме-
таданные и выполняющие конформинг 
монтажных решений, экономя время 
и снижая количество ошибок.

В) Модели, работающие одновремен-
но с несколькими типами данных 
(мультимодальные модели)

Мультимодальные модели отличаются 
способностью интегрировать и анализиро-
вать информацию, поступающую в разных 
форматах, что открывает уникальные воз-
можности в кинопроизводстве.
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1. Модели типа CLIP (Contrastive 
Language–Image Pre-training)

Модель CLIP анализирует изображе-
ния и текст, сопоставляя их и находя со-
ответствия. Она принимает на вход сразу 
два типа данных: изображение и тексто-
вый запрос, и выдает на выходе числовой 
коэффициент их схожести. Это полезно 
для автоматизированного поиска и сорти-
ровки визуального материала по тексто-
вому описанию. Монтажер или архивист 
может с помощью CLIP быстро находить 
в архиве проекта кадры, наиболее соот-
ветствующие текстовому описанию нуж-
ной сцены, без необходимости вручную 
просматривать большое количество ма-
териала.

2. Генеративные видеомодели  
(например, Runway Gen-2 и Gen-3)

Эти современные решения принимают 
на вход текстовые описания, статичные 
изображения или короткие видеопри-
меры и генерируют полноценные ви-
деопоследовательности. Это открывает 
колоссальные возможности для превизу-
ализации сцен, создания динамических 
сторибордов, а также генерации вспомо-
гательного или временного видеомате-
риала для оценки сценических решений. 
Режиссер может создать предваритель-
ную видеоверсию сцены, введя описа-
ние сцены в Runway Gen-2, что позволяет 
до начала дорогостоящих съемок прове-
рить работоспособность выбранных по-
становочных решений и внести корректи-
ровки.

3. AI-агенты и системы усиленного 
обучения

Эти подходы интегрируют одновре-
менно несколько типов данных (текст, 
звук, изображение, метаданные), ак-

тивно взаимодействуя с ними и решая 
комплексные задачи. Они могут автома-
тически структурировать большие мас-
сивы разнородной информации, искать 
и извлекать релевантные данные, оп-
тимизировать процессы планирования, 
управления и анализа производственных 
рисков. Продюсер кинопроекта может 
использовать специально настроенно-
го AI-агента, который ежедневно от-
слеживает обновления сценария, произ-
водственные метаданные и финансовые 
документы, своевременно выявляя риски 
и предлагая оптимальные управленче-
ские решения.

Таким образом, выбор AI-модели 
для конкретных задач кинопроизводства 
зависит от типа и количества исполь-
зуемых данных, специфики поставлен-
ных задач и этапа производственного 
процесса. Узкоспециализированные 
модели подходят для точечных реше-
ний, а мультимодальные инструменты 
открывают новые перспективы в ав-
томатизации и оптимизации сложных 
процессов. Ключом к успешному взаи-
модействию с AI является четкое пони-
мание того, какие именно данные задей-
ствованы, какой результат ожидается 
и какой тип модели лучше всего решит 
поставленную задачу. Правильное со-
четание моделей и подходов позволяет 
существенно повысить эффективность 
кинопроизводства, освобождая время 
и ресурсы профессионалов для творче-
ского поиска и инноваций.

ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Внедрение искусственного интеллекта 

трансформирует современное кинопроиз-
водство, открывает новые возможности 
для оптимизации творческих и произ-
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водственных процессов. Для успешного 
применения AI ключевым становится 
понимание специфики проекта и типов 
данных. Перспективными направления-
ми дальнейших исследований являются 
разработка специализированных AI-ре-

шений для кино, совершенствование 
образовательных программ и подготов-
ка высококвалифицированных кадров, 
способных эффективно интегрировать 
и применять AI-технологии в профессио-
нальной деятельности. 
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